BASES DA XINCANA INDIANA
A pegada indiana é un xogo dirixido a maiores de 18 anos.

E un xogo por equipos e de probas, que deberedes ir superando para lograr o voso

obxectivo.. marchar cara as Américas.

Cada proba estard situada nun punto estratéxico, que os participantes deberan dar con

el, seguindo as pistas que a organizacion e o xurado vos proporcionaran.

Unha vez atopado o punto de control, o/a xuiz/xuiza mandaravos facer unha proba que
deberedes de superar; unha vez finalizada, ofreceravos unha pista para atopar o
seguinte control. Unha vez rematadas as probas, deberedes entregar o material nun
punto que o/a xuiz/xuiza da dltima proba vos indicara, para que o xurado poda

contabilizar todos os puntos acadados.

O xogo comezara as 17:00h. E preciso que todos 0s grupos participantes estean no
punto de saida, na ria San Roque 15 min antes, para que o/a capitan/capita de cada

equipo reciba as instrucions oportunas para dar comezo ao X0go.

Os tres grupos que mais puntos consigan teran un premio que se entregara na verbena

gue se celebrard a noitifia no quiosco do parque.

INSCRIPCION:

Os equipos estaran formados de 5 a 10 participantes maximo, e poderan anotarse un

maximo de 16 equipas.

Poderédesvos apuntar no correo xincanaribadeoindiano@gmail.com onde nos debedes

de informar do niumero e nome dos compofientes do grupo, asi como o nome do/da

capitan/capita e un teléfono ou correo de contacto.

A orde de inscricién vira dada pola orde de entrada dos correos electrénicos.



Requisitos:

. Respectar o numero de compofientes do grupo. Todos/as os/as compofientes
do grupo deberan estar presentes para realizar as diferentes probas, de non ser asi,

darase a proba como nula.

. Todos os/as participantes tefien que superar os 18 anos, de non ser asi, supora

a expulsion inmediata. Tampouco poderan ir acompafiando ao grupo menores de idade.

. O capitdn ou capitd serd o/a encargado/a de pofierse en contacto con a

organizacion antes do comezo da xincana para indicarlle a quenda de saida.

. Se algun membro do equipo non pode beber bebidas alcohdlicas debera de

informar antes do comezo do xogo.

Obrigas dos equipos:
Todos 0s equipos estaran obrigados a competir nobremente.

Respectar e obedecer as indicacions dos/das xuices/xuizas e persoal da organizacion.

PUNTOS:

Por cada proba superada, recibiredes unha puntuacién que os/as xuices/xuizas

determinaran segundo a execucién e implicacion do grupo.

Poderedes tamén obter puntos extra, para iso, deberedes estar atentos/atentas, a

paxina do facebook de Ribadeo Indiano e ao correo electrénico.

A organizacién e o xurado poden descontar puntos:

. Se o comportamento do grupo non € o apropiado.
. Se non se presentan todos os membros do equipo nas probas.
. Se non se respectan as indicacions dos/das xuices/xuizas.

CONFORMIDADE:

A inscricidn neste xogo supon a plena aceptacion das presentes bases de participacion.



